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Digitale prentenboeken zijn geanimeerde en interactieve versies
van traditionele prentenboeken, speciaal ontworpen voor digitale
apparaten. Digitale prentenboeken combineren visuele aspecten
van traditionele prentenboeken met digitale technologieén om het
verhaal tot leven te brengen. Digitale prentenboeken hebben extra
functies zoals animaties, geluidseffecten, muziek en interactieve
elementen. Kinderen kunnen interactief betrokken zijn bij digitale
prentenboeken door bijvoorbeeld te klikken op objecten in de af-
beeldingen om geluiden te horen of animaties te activeren. Som-
mige digitale prentenboeken bieden kinderen de mogelijkheid om
het verloop van het verhaal te bepalen door keuzes te maken die
de uitkomst van het verhaal beinvloeden. Digitale prentenboeken
zijn een waardevol hulpmiddel bij de taalontwikkeling van kinderen
zoals verhaalbegrip een woordenschat. Ze bieden kinderen op
een leuke en interactieve manier de mogelijkheid om in aanraking
te komen met taal en verhalen. Digitale prentenboeken kunnen
zowel in de klas als in de thuisomgeving worden gebruikt.




Wat is het doel van de interventie?

Het doel van digitale prentenboeken is om jonge kinderen, vanaf
de peuterleeftijd tot en met de onderbouw van de basisschool,
op een interactieve wijze in contact te brengen met verhalen
en hen te stimuleren in hun taal- en leesontwikkeling. Digitale
prentenboeken bieden de mogelijkheid om de interesse in lezen
bij kinderen te stimuleren. Deze interventies richten zich op het
bevorderen van de woordenschat, verhaalbegrip en de sociaal-
emotionele ontwikkeling van de jonge doelgroep.

Voor welke groep kinderen?

Er zijn verschillende interventies die digitale prentenboeken
aanbieden. Het verschilt per interventie voor welke leeftijd deze
geschikt is. Over het algemeen worden digitale prentenboeken
gebruikt voor jonge kinderen, vanaf de peuterleeftijd tot en met de
onderbouw van de basisschool. Ondanks dat digitale prentenboe-
ken zowel voor taalsterke als voor taalzwakke leerlingen geschikt
zijn, richten digitale prentenboeken richten zich in het bijzonder
op kinderen die taalzwak zijn, kinderen die een taalachterstand
hebben en kinderen die nog moeten leren lezen. Het inzetten van
digitale prentenboeken in de thuissituatie is met name erg nuttig
als ouders moeite hebben met (interactief) voorlezen.

Kijk voor meer informatie
op onze website:
www.education-lab.nl



http://education-lab.nl

Wat moet er gedaan worden?

Er moet gekozen worden voor een aanbieder van digitale prentenboeken software
(zie de kaders). Wat er gedaan moet worden voor de interventie, hangt ervan af of de
interventie in de klas en/of in de thuissituatie ingezet wordt.

In de klas

+ Bepaal welke kinderen de digitale prentenboeken gaan lezen.

» Tablet en koptelefoon.

+ Tijd om samen te kunnen lezen.

* Ruimte voor het kind om te kunnen zitten.

» Kies voor een prentenboek dat aansluit bij het thema in de klas.

Thuissituatie

Digitale prentenboeken nemen een hele hoop obstakels weg die ouders kunnen erva-
ren zoals: beperkte taalbeheersing en tijdsgebrek. Ouders worden gestimuleerd om
samen met hun kinderen de digitale prentenboeken te lezen en hierover te praten. Het
leesvaardigheidsniveau van de ouders speelt hierbij geen rol. Het digitale prentenboek
bevat interactieve elementen en kan ook digitaal worden voorgelezen. Hierdoor kunnen
ouders eenvoudiger met hun kinderen prentenboeken lezen. Voor een succesvolle
implementatie zijn de volgende elementen nodig.

» Bepaal welke kinderen de digitale prentenboeken thuis gaan lezen.

» Tablet en koptelefoon.

* Tijd om samen te kunnen lezen.

» Goed contact met ouders.

» Cursus voor ouders. Ouders moeten uitgelegd krijgen hoe ze thuis de software
kunnen gebruiken. Het kan ook nuttig zijn om het gebruik van digitale prentenboe-
ken aan een bredere ouderbetrokkenheidscursus te koppelen. Een veelbelovende
aanpak hiervoor is Pageturner. Andere tips over het betrekken van ouders kun je
vinden in de Toolkit Betrekken van ouders.



https://www.pageturner-online.nl/
https://education-lab.nl/publications/betrekken-van-ouders/



https://www.bereslim.nl/
https://wepboek.nl/

Wie voert het uit?

Als de school overgaat tot het aanschaffen van een programma, kan het worden uit-
gevoerd worden door de leerkracht, een pedagogisch medewerker en door de ouders.
Vaak is de interventie zo opgezet dat het een combinatie is van leerkrachten en ouders.

Wat is hiervoor nodig?

* Een licentie voor een digitale prentenboeken interventie in Nederland
» Digitale apparaten zoals een computer of tablet.
» Eventuele ouderbetrokkenheidstraining

Hoelang duurt de interventie?

Het gebruik van digitale prentenboeken is geen eenmalige interventie, maar een aan-
vullend hulpmiddel voor de taalontwikkeling van kinderen. Het kan meerdere keren
worden gebruikt en structureel worden ingezet als aanvulling op andere taalstimule-
ringsprogramma’s.

De boeken zijn een geintegreerd onderdeel van het leesprogramma op de school en
dienen vaker gelezen te worden voor een groter effect. Het opnemen van de verhalen
in de dagelijkse praktijk blijkt de nieuwverworven kennis te consolideren. Waarschijnlijk
helpt het nadenken over het verhaal en het herhaaldelijk verwerken van details hierbij.




Waar moet je op letten?

Een belangrijk punt om op te letten bij het selecteren van digitale prentenboeken
(interventies) is het onderscheid tussen digitale prentenboeken en gedigitaliseerde
prentenboeken. Gedigitaliseerde prentenboeken zijn geprinte prentenboeken die zijn
omgezet naar een digitale vorm en zijn vaak statische digitale versies van geprinte
prentenboeken. Daarentegen bieden digitale prentenboeken additionele, interactieve
elementen zoals animaties, geluidseffecten of spelletjes. Dit maakt dat digitale prenten-
boeken meer leerwinst opleveren dan de digitale versies zonder extra ondersteuning.

Let op dat de interactieve elementen van het digitale prentenboek het verhaal onder-
steunen en niet onderbreken. Multimediafuncties zoals een voorleesstem, visuele ef-
fecten en geluidseffecten werken over het algemeen ondersteunend. Echter kunnen
interactieve elementen het verhaal soms ook onderbreken en dat komt het verhaalbegrip
van kinderen niet ten goede. Spelletjes in het midden van het verhaal of hotspots die
de loop van het verhaal onderbreken leiden het kind af. Vragen gedurende het verhaal
moeten interactief lezen dus stimuleren en niet afleiden van de verhaallijn.

Wat zijn de kosten?

De kosten verschillen per interventie en zijn vaak afhankelijk van schoolgrootte (zie
kaders).

Welke uitkomsten kunnen we verwachten?

Onderzoek laat zien dat digitale prentenboeken apps met veel interactie een positief
effect kunnen hebben op het verhaalbegrip en de woordenschat van jonge kinderen
in vergelijking met de eerdergenoemde gedigitaliseerde (prenten)boeken zonder veel
interactie. Studies waarbij er alleen gedigitaliseerde (prenten)boeken zonder veel
interactie werden vergeleken met papieren versies, gaven geen tot een klein effect
van de digitale omgeving.

De interactie die digitale prentenboeken bieden is erg belangrijk om de aandacht van
kinderen te trekken en betrokkenheid te vergroten. Tevens blijkt uit onderzoek dat
begeleiding door volwassene belangrijk is voor kinderen. De interacties die kinderen



hebben met een volwassene tijdens het voorlezen zou leiden tot een verbetering van
de taal- en leesvaardigheid van de kinderen.
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